ILLUSTRATOR : INITIATION

PROGRAMME DE FORMATION

*®) OBJECTIFS

* Se familiariser avec l'interface et les outils illustrator
« Créer des graphiques et des illustrations basiques
e Mettre en page et utilizer les typographies

PROGRAMME

#II [

MODULE 1: PRESENTATION

* Présentation d'lllustrator®

¢ La boite a outils et les autres palettes
e Le menu contextuel

Evaluation : Quiz

MODULE 2 : LES TRACES, TEXTE ET GRAPHES
e Ouverture de documents

e Enregistrement de documents

¢ Importation de documents

Evaluation : Quiz, exercices pratiques

MODULE 3: LA COULEUR

e La gestion des couleurs et les couleurs RVB modes colorimétriques
e Le travail de la couleur

e La quadrichromie

e Le nuancier Pantone

e Les autres nuanciers

e Les dégradés de couleur

e Latransparence des couleurs

¢ L'enregistrement des documents aux différents formats

MODULE 4 : DESSINS ET FORMES VECTORIELLE

e Les formes de base

¢ L’outils plume

e |’outil crayon

e Gestion des vecteurs

o L'outil shaper

Evaluation : Quiz, exercices pratiques, projet d'image

MODULE 5 : FONCTION AVANCEES

e Le pathfinder

¢ Les dégradés de forme

e Les motifs

¢ Lafonction masques

¢ La fonction d’'emporte-piece

¢ La fonction de déformation progressive

e L'importation et la gestion des images Bitmap
e Lesfiltres

e Les couches

Evaluation : Quiz, exercices pratiques, projet d'image

MODULE 6 : ILLUSTRATOR® ET INTERNET
e Lesliens internet

e |Lesimages map k

e Les formats d'images at GF\)OUP

Evaluation : Quiz, exercices pratiques, projet d'image CONSTRUIRE DEMAIN
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